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Pérshkrimi i programit

Programi i studimit té ciklit t& paré né Dizajn Digjital €shté njé program modern, me njé qasje praktike gé ndérthur
teknologjiné digjitale me dizajnin kreativ. Pérmbajtja dhe struktura Iéndore e programit t€ studimit do t'u mundésojé
studentéve té fitojné njohuri dhe aftési praktike pér té krijuar, dizajnuar dhe zhvilluar produkte, shérbime dhe pérvoja digjitale
ndérvepruese dhe térhegése, si dhe pérmbaijtje grafike 2D/3D. Studentét, do té€ kené, gjithashtu,mundésiné té zhvillojné
aftésité profesionale té nevojshme pér té punuar né industrité digjitale dhe veganérisht roli i tyre do té ishte shumé kreativ né
industriné e mediave digjitale gé po zhvillohen me shpejtési. Qéllimi i programit té studimit €shté gé studentét té njihen me
teknologjité kreative dhe dizajnin e lévizjes, té zotérojné dizajnin dhe zhvillimin UX pér ueb, dizajnin grafik digjital dhe
prodhimin e videove, fotografiné digjitale, dizajnin 3D dhe animacionin 3D. Pérmes kétij programi, studentét do té avancojné
aftésité e tyre né dizajnimin dhe zhvillimin e objekteve digjitale mé komplekse pér aplikacionet aktuale dhe té ardhshme
celulare, ueb dhe loT gé pérfshijné dizajnin dhe animacionin 3D, estetikén e medias, |&vizjen grafike dhe realitetin e miksuar
gjithépérfshirés.

Karriera

Gijithnjé e mé tepér kérkohen dizajneré grafiké té nivelit t€ larté dhe artisté t&€ mediave, té cilét mund té pérdorin aftésité
kompjuterike pér t€ krijuar dizajne imagjinative. Pérvoja né dizajnin grafik éshté e réndésishme pér t'u futur dhe avancuar né
kompanité botuese, departamentet e brendshme té dizajnit, grafikés, reklamave, marrédhénieve me publikun, si dhe shitjeve
dhe profesioneve tjera té arteve pamore. Artistét profesional t&€ mediave jané né kérkesé pasiqé interneti vazhdon té€ mbetet
kanali kryesor i komunikimit. Pritet qé té keté rritje t& kérkesés pér individét té cilét konsiderohen se kané aftési né dizajnimin
digjital dhe njékohésisht edhe paga té kénagshme pér ta.

Rezultatet e té mésuarit
Njohurité dhe té kuptuarit

Demonstron njohuri dhe kuptim né fushén e studimit qé bazohet né arsimin e mesém té pérgjithshém dhe kualifikimet pér
hyrje né arsimin e larté.
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Demonstron njohuri dhe kuptimin e nevojshém pér té analizuar kérkesat pér dizajn digjital né problemet e nivelit lokal ose
global, si dhe pér té sintetizuar zgjidhje inovative té projektimit né shkallé t& ndryshme kompleksiteti.

Demonstron njohuri dhe kuptim té kulturés digjitale dhe proceseve té dizajnit t&€ ndérlidhura me té.
Demonstron njohuri dhe kuptim t& mjeteve digjitale dhe gjuhés kompjuterike.

Demonstron njohuri dhe kuptim té zgjidhjeve kreative té dizajnit digjital t&€ natyrave té ndryshme, grafiké, audio, video, fage
interneti dhe projekte té tjera multimediale.

Demonstron njohuri dhe kuptim té programeve kompjuterike, algoritmeve dhe té dhénave, dhe té njéjtét do té pérdoren pér
té krijuar zgjidhje té reja inovative té dizajnit.

Demonstron njohuri dhe mirékuptim pér té inkurajuar kreativitetin né ményré gé té pérmirésojé aftésité ekzistuese.

Demonstron njohuri dhe kuptim pér té gjithé industriné e mediave digjitale, njohuri gé pritet t'u mundésojé atyre té
eksplorojné tregun dhe té zhvillojné njé karrieré té sukseséshme né industriné e dizajnit digjital.

Aplikimi i njohurive dhe té kuptuarit

Njohurité e fituara dhe té kuptuarit e problemeve profesionale mund té aplikohen né pérgatitienedokumentacionit bazé ose té
llojeve té tjera té detajuara té projekteve nga té gjitha fushat e dizajnit digjital.

Zbaton njohurité dhe té kuptuarit bazuar né njohurité e koncepteve té ndryshme nga teoria dhe historia e dizajnit digjital, si
dhe nga teoria dhe praktika bashkékohore né procesin e zgjidhjeve krijuese té dizajnit digjital, duke marré parasysh kérkesat
estetike dhe nevojat e shogérisé.

Aftésité pér té vlerésuar

Demonstron aftésiné pér té térhequr, analizuar, vlerésuar dhe paragqitur informacione, ide dhe koncepte nga té dhéna té
plota, jo té plota ose té kufizuara pérkatése, pér fushat kryesore né procesin e projektimit digijital.

Demonstron aftésiné pér té zgjedhur metodat, mjetet dhe aftésité e duhura té aplikuara pér kushte specifike dhe niveleve té
ndryshme té kompleksitetit, madhésisé dhe llojit té dizajneve digjitale.

Aftésité e komunikimit

Demonstron aftésiné pér té& komunikuar dhe aftésiné pér té pérdorur komunikime grafike, té shkruara dhe gojore né shérbim
té pércjelljes sé ideve dhe nevojave té tyre té pérdoruesit né procesin e krijimit dhe zbatimit té projekteve né fushén e dizajnit
digjital.

Demonstron aftésiné pér té& marré pjesé né diskutimet e ekspertéve, pérdor konsultime pér ¢céshtje specifike né fusha
plotésuese dhe éshté né gjendje té& marré pérgjegjési profesionale né ekip.

Aftésité e té mésuarit

Demonstron aftésiné pér té identifikuar néményrétépavarur nevojat vetanake pér arsimim té vazhdueshém dhe zhvillim
profesional, angazhohet né forma moderne té t& mésuarit dhe hyrje né inovacionet e dizajnit digjital dhe mund té vlerésojné
né ményré kritike pérshtatshmériné e metodave té t&€ mésuarit, ndikimin e tyre né njohurité, aftésité, kompetencat dhe
praktikén pérkatése pér zhvillimin profesional.

Lista e Iéndéve
Semestri 1

e [C2222] [6.0 SETK] Bazat e programimit

e [C2221] [6.0 SETK] Hyrje né pérmbajtjen digjitale
e [C2224] [6.0 SETK] Shprehje vizuale

e [C2223] [6.0 SETK] Algjebra lineare

¢ [3.0 SETK] Gjuhé shqipe/magedonase



¢ [3.0 SETK] Gjuhé angleze
Semestri 2

e [C2226] [6.0 SETK] Editimi dhe manipulimi i fotografive
e [ACS-104] [6.0 SETK] Teknologjité e Internetit

e [C2225] [6.0 SETK] Mendimi krijues

¢ [3.0 SETK] Gjuhé shqipe/magedonase

¢ [3.0 SETK] Gjuhé angleze

¢ [6.0 SETK] Zgjedhore/Kompetencat digjitale

Semestri 3

e [C2227] [6.0 SETK] Bazat e dizajnit vizual

e [C2228] [6.0 SETK] Konteksti dhe praktika e audios

e [C2229] [6.0 SETK] Konteksti dhe praktika e fotografisé
e [C2230] [6.0 SETK] llustrimi vektorial

e [C2231][6.0 SETK] Gjeometri deskriptive

Semestri 4

e [C2234] [6.0 SETK] Publikimi né ueb

e [ECS-402] [6.0 SETK] Ndérveprimi njerézor-kompjuterik
e [C2232] [6.0 SETK] Printimi dhe rradhitja digjitale

e [C2473][6.0 SETK] Bazat e té dhénave

¢ [C2233] [6.0 SETK] Bazat e animacionit

Semestri 5

e [C2235] [6.0 SETK] 3D Modelimi dhe renderimi

e [EBE-408] [6.0 SETK] Menaxhimi i projekteve

¢ [C2236] [6.0 SETK] Editimi dhe manipulimi i videos
e [C2237] [6.0 SETK] Bazat e dizajnit Ul/UX

¢ [6.0 SETK] Léndé zgjedhore

Semestri 6

¢ [C2240] [6.0 SETK] Tregimi dixhital

¢ [C2239] [6.0 SETK] Grafika e lévizjes dhe efektet vizuale
e [E2592] [6.0 SETK] Marketingu digjital

¢ [C2243] [6.0 SETK] Dizajn UI/UX i avancuar

¢ [6.0 SETK] Léndé zgjedhore

Semestri 7

e [C2241] [6.0 SETK] Teknologjité VR/AR

¢ [C2238] [6.0 SETK] 3D Animacion dhe prodhim

e [C2142] [6.0 SETK] Ndérmarrésia

e [C2242] [6.0 SETK] E drejta e autorit né pérmbajtjen digjitale
¢ [6.0 SETK] Léndé zgjedhore

Semestri 8

e [C2244] [6.0 SETK] Teknologjité gjithépérfshirése

e [C2245] [6.0 SETK] Dizajn i lojérave

¢ [C2246] [12.0 SETK] Projekt né dizajn digjital (puné praktike)
¢ [6.0 SETK] Léndé zgjedhore



Description of courses
Léndé obligative

e Bazat e programimit
Kjo Iéndé ofron njé hyrje né programim dhe mbulon koncepte si tipat e t& dhénave, aritmetiké, operatoré, komandat
pér hyrje-dalje, kushtet, strukturat ciklike, funksionet, rekurzivitetin, algoritmet me vektoré dhe matrica, algoritmet pér
kérkim dhe radhitje, pointerét dhe operacionet mbi to, deklarimin e strukturave té reja té t€ dhénave.

¢ Hyrje né pérmbajtjen digjitale
Qéllimi i Iéndés Hyrje né Pérmbajtjen Digjitale &shté qé studentéve tu jepet njohuri teorike dhe praktike pér "new
media" ose pérmbajtjen digjitale dhe revolucionin gé ka krijuar né komunikim, tregti dhe argétim. Pér té kuptuar dhe
zotéruar llojet e ndryshme té pérmbajtjes digjitale gé pérdoret sot, si: teksti, grafika, zéri, video dhe animacioni. Té
kuptojné harduerin kompjuterik dhe softuerin kompjuterik pér té krijuar pérmbaijtje digjitale. Studentét do té fitojné
njohuri pér lloje t€ ndryshme té pérmbajtjes digjitale, zhvillimin e multimedias dhe do té identifikojné sfidat gjaté
krijimit t& pérmbajtjes digijitale.

¢ Shprehje vizuale
Né kété 1éndé, studentét do t& mésojné ta pérdorin vizatimin si njé metodé shprehése dhe komunikuese. Nga skicimi
i njé personazhi deri né hartimin e njé mjedisi me perspektivé, ose pércaktimi i njé skedari pér té shpjeguar
kinematografiné e njé loje.

e Algjebra lineare
Programi i késaj lénde éshté dizajnuar ashtu gé t'i njoftojé studentét me konceptet dhe metodat gé e pérbéjné bazén
e algjebrés lineare. Algjebra Lineare né fakt paragitet ¢gdokund. Konceptet e késaj Iénde shfrytézohen né ményré té
vazhdueshme ¢dokund pa u emértuar. Integrali €shté linear, derivati éshté linear, etj. Pjesa mé e madhe e zbatimit t&
matematikés né “jetén reale” vjen né shprehje pérmes pjesés lineare. Ky éshté material mjaft me réndési pér
studentét e kétij drejtimi. Pas pérfundimit t€ késaj Iénde, studentét do té jené né gjendije t'i shfrytézojné dhe t'i
aplikojné barazimet dhe zgjidhjet e tyre. Algjebrén e matricave. Transformimet lineare dhe shfrytézimin e tyre né
aplikacione. Hapésirat vektoriale. Vlerat vetiake dhe vektorét vetiaké t&€ matricave reale. Determinantat dhe
ortogonaliteti. Qéllim me réndési éshté té ndérlidhet algjebra lineare me IEmenijté tjeré me ose pa pérdorim té
matematikés.

¢ Editimi dhe manipulimi i fotografive
Qéllimet e programit té Iéndés: Identifikimi i terminologjisé, pérparésive dhe kufizimeve té softuerit gjaté redaktimit té
imazhit; pérdorimi i mjeteve té redaktimit digjital; manipulimi, krijimi dhe redaktimi i imazheve digjitale pér printim ose
pér né ueb.

¢ Teknologjité e Internetit
Qéllimi kryesor i IEndés Eshté gé t'u japé studentéve njohuri praktike mbi mekanizmat themeloré, shérbimet dhe
protokollet e rrjetit global - Internetit. LEnda ofron mésimin e arkitekturés sé pérgjithshme té ueb fageve efikase,
skalabile dhe té sigurta. Studentét do té fitojné njohuri té thella teknike t& XML, XHTML (listat, tabelat, figurat,
multimedia dhe formularét), CSS (formatimi, stilet dhe layout-i), si dhe JavaScript (variablat, kushtet, ciklet dhe
funksionet).

¢ Mendimi krijues
Qéllimet e programit té 1éndés: Kreativiteti personal éshté njé burim i vlefshém pér individét dhe ekipet e pérfshira né
té gjitha industrité. E dobishme pér artistét, shkrimtarét dhe studentét, por edhe né biznes dhe shkencé. Lénda éshté
krijuar pér t'i shérbyer interesit dhe nevojave té té gjitha kétyre pérpjekjeve dhe mé shumé. Lénda ofron disa mjete
krijuese me shpjegime se si t'i pérdorim ato. Kreativiteti Eshté njé koncept i pakapshém, por mund té€ ushgehet dhe
zhvillohet. Kéto njémbédhjeté mésime e eksplorojné krijimtariné nga ¢do kénd i mundshém. Kérkesat pér té
frymézuar ideté krijuese pérfshihen sé bashku me eksplorimin e koncepteve mé té gjera gendrore né punén krijuese.
Natyrisht, njerézit krijues do té ndihmohen né arritjen e potencialit té tyre té ploté dhe kushdo né ¢do nivel té
krijimtarisé mund té zhvillojé aftésité pér té gjeneruar mé shumé dhe ide mé té mira. Mendimi vertikal dhe anésor
shpjegohen, duke pérfshiré shumé aplikime té dobishme pér té dy. Mésimet detajojné aftésité e nevojshme pér té
pérdorur vézhgimin, imagjinatén dhe abstragimin. Procesi i formimit t&€ modeleve, pérdorimi i analogjive dhe gasja né
té menduarit e trupit pércaktohen né ményra gé jané té lehta pér t'u kuptuar dhe pérdorur. Mjetet mendore jané
eksploruar plotésisht, por edhe mjete emocionale, si¢ jané: estetika dhe empatizimi. Kéto koncepte kombinohen né
ményra gé béjné pérdorimet mé té mira t&€ mundshme pér té gjitha llojet e njerézve né té gjitha profesionet. Lénda,



gjithashtu shikon logjikén dhe arsyen nga piképamija e pérfshirjes sé sipérmarrjeve krijuese. Pas kétyre
njémbédhjeté mésimeve, pérdoruesit do t€ kené njé burim t& madh mjetesh dhe procesesh pér zhvillimin e
krijimtarisé personale. Cdo mésim, gjithashtu, ka kuize té shkurtra pér t€ ndihmuar né kujtimin dhe rishikimin e
pikave kryesore t& mésimeve para se té vazhdoni. Nuk ka asnjé Iéndé ose burim tjetér gé merr njé véshtrim aq té
gjeré né krijimtariné dhe pérdorimet e tij si ky.

Bazat e dizajnit vizual

Qéllimi i Dizajnit Vizual éshté t& komunikojé njé mesazh specifik tek njé audiencé e synuar. Lénda, do té fokusohet
né géllimin e dizajnit vizual, teoriné pas dizajnit dhe se si ai lidhet me dizajnin UX. Poashtu, do té pérfshihen
elementet bazé té dizajnit vizual, si tipografia, ngjyra, kontrasti, parimet gestalt té€ perceptimit, et;.

Konteksti dhe praktika e audios

NE kété 1éndé, studentét do té jené né gjendije té: regjistrojné dhe modifikojné material audio, duke pérdorur
programin DAW (Digital Audio Workstation), redaktojné me teknikat e regjistrimit audio dhe MIDI, ilmportojné tinguj
té mostrés, duke pérdorur teknologjiné e instrumenteve virtual, pérziejné dhe zotérojné fajlla muzikor té
papérpunuara (raw), krijojné njé tingull dhe ekuilibér t&€ miré, duke pérdorur kéngé dhe efekte té tilla si kompresimi
dhe EQ.

Konteksti dhe praktika e fotografisé

Studentét, do té krijojné imazhe digjitale, duke aplikuar koncepte gé lidhen me proceset digjitale fotografike, teoriné e
ngjyrave dhe historiné dhe procesin e fotomontazhit. Ata, do té vlerésojné punén krijuese t& bashkémoshataréve té
tyre pérmes kritik€s me shkrim dhe me gojé. Po ashtu, do té zgjedhin dhe zhvillojné propozime pér dy portofole
fotografish, té cilat ata do t'i krijojné.

llustrimi vektorial
Lénda éshté krijuar pér té zgjeruar t&€ menduarit e nivelit mé té larté té njé natyre teorike dhe praktike pér studentét
gé nuk pérfshihet né asnjé IEndé tjetér té programit.

Gjeometri deskriptive

Si njé disipliné themelore, gjeometria e vizatimit ka géllimin kryesor té zhvillojé aftésiné e studentéve pér té
perceptuar format hapésinore tre-dimensionale dhe marrédhéniet e tyre, si dhe pérfagésimin e vizatimit dy-
dimensional, né pérputhje me standardet ndérkombétare té gjuhés universale té vizatimit teknik. Nga ana tjetér, kjo
disipliné siguron njé prezantim té qarté té ideve té tyre pér organizimin e formave hapésinore, duke krijuar vizatimin e
tyre teknik, si premisé bazé pér ekzistencén e ¢do disipline inxhinierike.

Publikimi né ueb

Zhvillimi edhe i njé ueb fageje té thjeshté sipas standardeve aktuale kérkon njohuri t& Hypertext Markup Language
(XHTML) dhe Cascading Style Sheets (CSS). Shumica e ueb fageve té Internetit pérdorin gjithashtu imazhe, qofté
né formén e banerave, butonave, logove, fotografive ose skanimeve. Adobe Fireworks éshté ndértuar si njé€ mjet pér
té krijuar dhe manipuluar imazhe nga ueb-i dhe pér té lejuar krijuesit té optimizojné kéto imazhe né ményré gé té
zvogélojné madhésiné e skedarit. Firework, gjithashtu, siguron njé integrim té shkélgyeshém me Dreamweaver. Kjo
seri siguron njé hyrje gjithépérfshirése né XHTML, CSS dhe krijimin e grafikave né Internet.

Ndérveprimi njerézor-kompjuterik

Qéllimi i IEndés éshté té mésohen parimet e dizajnimit t& ndérfages sé pérdoruesit t€ aplikacioneve desktop, ueb dhe
celular. Mé konkretisht, studentét do té marrin njohuri mbi rregullat themelore gé duhet t& ndigen pér té zhvilluar
aplikacione me nivel té larté té€ pérdorshmérisé nga pérdoruesi. PErmes teorive té pérshtatshme dhe shembujve
praktiké, studentét do t&€ mésojné se si té dizajnojné ndérfagen e softuerit. Ata, do té njihen me strategji t&€ ndryshme
té dizajnit t&€ ndérfages dhe do té jené né gjendje té vlerésojné cilésiné e njé ndérfaqe té pérdoruesit.

Printimi dhe rradhitja digjitale

Lénda synon té ndihmojé studentét gé té: zhvillojné fjalorin e termeve dhe teknikave té printimit, t& zhvillojné njé
kuptim té parimeve té dizajnit dhe kompozimit né lidhje me procesin e printimit, t€ identifikojné proceset e printimit, té
eksperimentojné né ményré efektive me njé larmi materialesh dhe teknikash né printim.

Bazat e té dhénave
Qéllimet e programit té Iéndés: @ Prezantimi i modelit konceptual dhe modelit bazuar né entitetet dhe relacionet,
modelimi konceptual, E-R diagrami; @ Prezantimi i modelit relacional, bazat e t&€ dhénave relacionale; @ Hyrje né



gjuhén SQL; @ Normalizimi i skemés sé bazés sé té dhénave; @ Hyrje né sistemet e menaxhimit t€ bazés sé té
dhénave, veglat pér pércaktimin, pérdorimin dhe mirémbaijtjen e bazés sé té dhénave, vegla pér formimin dhe
krijimin e raporteve.

e Bazat e animacionit
Animacioni mund té sjellé né jeté personazhe, objekte dhe grafiké. Ajo éshté shtylla kryesore né industriné e grafikés
kompjuterike dhe luan njé rol té réndésishém né film, efekte vizuale, lojéra dhe grafika |évizése. LEnda, éshté njé
hyrje né parimet e animacionit pér sistemet 2D dhe 3D. Studentét, do té pérdorin teknika té ndryshme pér té pércjellé
njé ndjenjé té peshés, emocioneve dhe historisé pér objekte té thjeshta dhe komplekse, si né 2D ashtu edhe né 3D.

¢ 3D Modelimi dhe renderimi
Lénda ‘studio’ né teoriné dhe teknikén e modelimit tredimensional (3D), gé pérdor softuerin e duhur. Temat pérfshijné
krijimin dhe modifikimin e formave gjeometrike 3D dhe teknikat e paragqitjes, pérdorimin e burimeve té drités sé
kamerés, strukturés dhe hartés sé sipérfages.

¢ Menaxhimi i projekteve
Qéllimi i IEndés éshté gé studentét té inkuadrohen né botén e projekteve moderne dhe t'i ballafaqojé ata me
mundésité dhe me sfidat e jetés reale ekonomike né krijimin e projekteve té pérshtatshme pér nevojat reale. Qéllimet
specifike té Iéndés jané: si té pércaktohet njé projekt i caktuar (duke pérdorur disa faza) dhe té theksohet roli i
réndésishém i menaxherit té projektit (& kuptohen nevoja, fusha e veprimit, aktivitetet pér implementim,
kompleksiteti i dizajnit modern, etj.). Studentét, do té trajnohen se si té aplikojné mjete dhe teknika moderne té
menaxhmentit modern té projektimit me rastin e transformimit t& nevojés, ose té idesé krijuese né njé projekt real e té
dokumentuar, i cili do té béjé té jené mé inventiv pér vete dhe mé kompetitiv né tregun mé konkurrues té€ punés.

¢ Editimi dhe manipulimi i videos
Pas pérfundimit me sukses té |éndés, studenti duhet: té& kuptojé mé miré teknikat qé redaktorét pérdorin pér té
ndértuar tregime, té keté njé njohuri té ploté pune me programet jo-lineare té redaktimit, té jeté né gjendje té€ béjé
korrigjimin e ngjyrave té stilit profesional, té di si té krijojé grafika me cilési té larté té lévizjes, té kuptojé formatet dhe
parimet e videove.

¢ Bazat e dizajnit UI/UX
Qéllimet e programit t& Iéndés: - Definimi i koncepteve UX dhe Ul; - Familjarizimi dhe njohja me Design Thinkig
Process dhe bazat e UX Design; - Hyrje né principet e Ul Design (t€ kuptuarit dhe bazat né menaxhimin e layers,
teoria e ngjyrave, tipografia, stilizimi konsistent, hyrje né “Teté Regullat e Arta pér Interface Design” nga Ben
Schneiderman); - Hyrje dhe bazat fillestare té& Figma design software (Kuptimet e strukturés sé Figmés - Mjetet,
Layer Board, Kanvasi i punés, Inspektori dhe Opcionet e Figmés, bazat né krijimin e elementeve té dizajnit e
komponentave, si dhe bazat e prototipimit). - Bazat e qasjes dhe komoditetit pér pérdoruesit.

¢ Tregimi dixhital
Qéllimi i IEndés éshté gé studenti té zhvillojé aftési pér té kapur imazhe té shkélgyera video dhe audio, si dhe té jeté
né gjendje té njéjtat t'i redaktojé sé bashku - pér té treguar njé tregim.

¢ Grafika e lévizjes dhe efektet vizuale
Grafika e Lévizjes dhe Efektet Vizuale éshté njé Iéndé e ndérmjetme gé synon lévizjet dhe grafikén ose té ngjajshme,
me njé video sfond. Lénda éshté teknike dhe studentéve u méson bazat e kompozimit dhe efekteve speciale brenda
mjeteve té zakonshme pér pérpunimin e videove.

¢ Marketingu digijital
Zhvillimi i dizajnit digjital dhe video lojérave, gé ndodh edhe né industrité e tjera krijuese dhe kulturore, nénkupton
hartimin dhe aplikimin e aftésive teknike, por edhe nevojén pér t&€ menduar mbi to si produkte dhe shérbime gé duhet
té shpérndahen dhe shiten. Té béhen video lojéra digjitale dhe fitimprurése, né njé treg gjithnjé e mé konkurrues dhe
té ndryshueshém, do té thoté ta kthesh até pasion né ményré té té jetuarit. LEnda i drejtohet késaj fushe
emocionuese profesionale si njé art dhe shkencé - pa e mohuar faktin se éshté njé pjesé e dickaje mé té madhe té
quajtur "biznes". Njohurité dhe aftésité e mbuluara nga Iénda merren nga sesionet e ndryshme, puna né grup,
diskutimet né grup, hulumtimet, etj.

¢ Dizajn Ul/UX i avancuar
Qéllimet e programit té Iéndés: - Pérshkrimi, analiza, krahasimi dhe kontrasti i praktikave mé té mira té kérkimit dhe



hulumtimit mbi pérdoruesit - eksplorimi i metodave té ndryshme kérkimore pér té kuptuar nevojat e pérdoruesve; -
Mésimi dhe zbatimi i metodave té avancuara pér Definim dhe Ideim (Defining and Ideation); - Krijimi i Flowcharts dhe
Wireframes té nivelit mé té avancuar; - 10 Heuristikat e Pérdorueshmérisé té Jakob Nielsen pér Dizajnin e Ul -
Kuptimi se cilat jané rregullat heuristike té vlerésimit Nielsen dhe si mund t'i pérdorim ato si bazé pér vlerésimin toné;
- Krijimi i dizajn sistemeve mé komplekse dhe prototipeve ndérvepruese e interaktive né Figma.

¢ Teknologjité VR/AR
Kjo éshté njé Ieéndé hyrése mbi teknologijité VR dhe AR. Studentét, do t&€ mésojné pér bazat VR/AR, dallimet,
harduerin, softuerin dhe implementimet e kétyre teknologjive. Po ashtu, do té pérfshihen pajisjet nga ato mobile deri
te syzat VR / AR. Pér mé tepér, studentét do t& mésojné se si t’i vlerésojné, testojné dhe krijojné pérmbajtjen e tyre
VR / AR duke pérdorur Unity si njé mjet kryesor

¢ 3D Animacion dhe prodhim
Kjo Iéndé synon gé studentét té fitojné njohurité themelore té animacionit - t€ aplikuara né tre dimensionet dhe té diné
t'i pérdorin ato né ményré korrekte né procesin e krijimit t€ njé video - loje dhe dizajnit digjital.

¢ Ndérmarrésia
Qéllimi i programit té Iéndés: kuptimi i koncepteve kryesore rreth ndérmarrésive dhe ndérmarrjeve té vogla dhe té
mesme (NVM), ndértimi i njé mentaliteti té fokusuar né zhvillimin e qasjeve té reja dhe unike pér mundésité e tregut,
kuptimi i komponentéve t& menaxhimit ndérmarrés dhe atributet dhe sjelljet & mbéshtesin menaxhimin efektiv,
kuptimi i procesit t& ndértimit té njé biznesi té ri dhe shmangies sé kurtheve té tij, krahasimi i llojeve t& ndryshme té
pronésisé sé biznesit dhe pércaktimi i llojit adekuat pér biznesin e ri, parashikimi i kufizimeve t& médha té burimeve
kur hapen biznese té reja, té shkruarit t€ njé biznes plani dhe prezantimi i ideve né ményré efektive para té tjeréve.

¢ E drejta e autorit né pérmbaijtjen digjitale
Qéllimi i IEndés éshté t'ju sigurojé studentéve njohuri teorike dhe praktike né lidhje me réndésiné e s€ drejtés sé
autorit pér pérmbaijtjen digjitale, té& kuptojné bazat e sé drejtés sé autorit né pérmbajtjen digjitale, ligjin mbi bazén se
té dhénave dhe internetin, té€ drejtat morale digjitale, ligjet mbi konkurrencén dhe té drejtén e autorit né softuer, e-
tregting, ueb dhe blockchain.

¢ Teknologjité gjithépérfshirése
Qéllimi i Iéndés éshté té krijojé dhe té kultivojé njé kuptim té gjeré dhe té gjithanshém té késaj fushe gé zhvillohet me
shpejtési dhe komercialisht e géndrueshme né fushén e shkencave kompjuterike dhe té pérgatisé studentin pér té
marré pjesé né prodhimin e aplikacioneve integruese gjithépérfshirése, platformave sociale gjithépérfshirése,
projekteve kérkimore akademike dhe zhvillimet kryesore né mjekési, industri dhe prodhim.

¢ Dizajn i lojérave
Lénda u siguron studentéve njé kuptim teorik dhe konceptual té€ fushés sé dizajnit té lojés, sé bashku me ekspozimin
praktik ndaj procesit té krijimit t& njé loje. Temat e mbuluara pérfshijné pérséritjen, prototipimin e shpejté,
mekanikén, dinamikén, teoriné e rrjedhés, natyrén e argétimit, bilancin e lojés dhe dizajnin e ndérfages sé
pérdoruesit.

¢ Projekt né dizajn digjital (puné praktike)
Né kété 1éndé, studentét do té punojné né pérfundimin e njé projekti té& aplikuar. Qéllimi i Iéndés &shté t'u mundésojé
studentéve té integrojné njohurité e fituara nga Iéndét né té gjithé programin studimor, né ményré gé té ofrojné njé
produkt, duke punuar pér industring, ku duhet té kalojné 30 dité. Studentét, do té kené mundési té fitojné pérvojé né
dizajnimin, programimin dhe vlerésimin e njé projekti t& dizajnit digjital. Né fund, studentét dokumentojné punimet e
tyre né formén e raporteve me shkrim dhe prezantimeve gojore, té cilat vlerésohen nga njé komision i fakultetit.

Léndé zgjedhore

¢ Gjuhé shqipe pér fillestaré 1
Lénda Gjuhé Shqipe pér Fillestaré 1 dhe 2, éshté e pérgatitur me géllim gé studentéve, té cilét nuk kané njohuri
themelore mbi gjuhén shqipe, t'u mundésojé té njihen me karakteristikat (vecorité) e késaj gjuhe, té fitojné njohuri
mbi strukturén gjuhésore t€ késaj gjuhe, t'i zgjerojné dhe t'i pérdorin njohurité e tyre né situata té pérditshme, me
ndihmén e té€ cilave né té njéjtén kohé, do té fitojné njohuri mbi strukturén e gjuhés. Gjithashtu, do té jené té afté té
fitojné njé fond modest té kategorive té ndryshme leksikore-gramatikore, té cilat do t'u mundésojné biseda



(konverzacione), té thjeshta.

¢ Gjuhé shqipe pér fillestaré 2
Lénda Gjuhé Shqipe pér Fillestaré 1 dhe 2, éshté e pérgatitur me géllim gé studentéve, té cilét nuk kané njohuri
themelore mbi gjuhén shqipe, t'u mundésojé té njihen me karakteristikat (vegorité) e késaj gjuhe, té fitojné njohuri
mbi strukturén gjuhésore té késaj gjuhe, t'i zgjerojné dhe t’i pérdorin njohurité e tyre né situata té pérditshme, me
ndihmén e té cilave né té njéjtén kohé, do té fitojné njohuri mbi strukturén e gjuhés. Gjithashtu, do té jené té afté té
fitojné njé fond modest té kategorive té ndryshme leksikore-gramatikore, té cilat do t'u mundésojné biseda
(konverzacione), té thjeshta.

¢ Gjuhé maqgedonase pér fillestaré 1
Programi pér Gjuhén Magedonase pér Fillestaré 1, pérfshiné: té lexuarit, t€ shkruarit, t€ dégjuarit dhe té folurit.
Pérmes ushtrimeve té veganta dhe ligjératave u mundésohet studentéve ta njohin komunukimin bazé né gjuhén
magedonase, d.m.th, té njoftuarit, pérshéndetjet, prezantimin, si dhe pasurimin e fondit té fjaléve bashké me té
shkruarit dhe té kuptuarit té teksteve té vogla. Né pérpilimin e programit éshté marré parasysh gé njohurité e fituara
nga ana e studentéve t€ mund té zbatohen edhe métutje. Materiali pérpunohet sipas parimit té ligjératave dhe
ushtrimeve té€ kombinuara, si dhe detyrave té vazhdueshme pérmes, né té cilat studentét pérfshihnen né ményré
aktive gjaté orés mésimore duke parashtruar pyetje dhe propozime pér mbarévajtjen e orés.

¢ Gjuhé maqgedonase pér fillestaré 2
Lénda Gjuhé Magedonase pér Fillestaré 2, pérfshiné: té lexuarit, t€ shkruarit, t& dégjuarit dhe té folurit. Né suaza té
késaj Iénde pérfshihen aktivitetet né vijim: detyra té pérditshme, plainifikimi i aktiviteteve pér periudhén e ardhshme,
pérshkrimi i personave, vendeve dhe Iéndéve. Né pérpilimin e programit éshté marré parasysh, gé njohurité e fituara
nga ana e studentéve, t&é mund té zbatohen edhe métutje.

¢ Gjuhé magedonase niveli i mesém 1
Lénda Gjuhé Magedonase - Niveli i Mesém 1, pérfshin: leximin, shkrimin, dégjimin dhe té folurit népérmijet té cilit
studentét: do ta pasurojné fjalorin pérmes teksteve té pérshtatshme pér aktivitetet e pérditshme (né njé bankég, né
biblioteké, né ministri, etj.) dhe do te pérmirésojné shkathtésite pér shkrimin profesional dhe té folurit gé jané té
nevojshem pér komunikim té qarté dhe efektiv né karrierén e tyre t&€ métejshme profesionale. Njé theks i vecanté dhe
i vazhdueshém mbi aktivitetin e pérgjithshém éshté vendosur né elementet gjuhésoré, domethéné né drejtshkrimin
dhe gramatikén e gjuhés standarde magedonase. Ekspertét, si njé nga elementét ky¢ pér shprehjen e miré me
shkrim e pércaktojné pérdorimin korrekt t& gjuhés.

¢ Gjuhé maqgedonase niveli i mesém 2
Lénda Gjuhé Maqgedonase - Niveli i Mesém 2, pérfshin: leximin, shkrimin, dégjimin dhe té folurit. Theks i veganté
vihet né zhvillimin e aftésive t& komunikimit t& studentéve, ose pérdorimin e gjuhés né aktivitetet e pérditshme dhe
kontekstin profesional, duke pasuruar fjalorin dhe duke fituar njohuri pér strukturén dhe llojet e teksteve profesionale.
Do té perfshihen stile t& ndryshme té komunikimit, me géllim gé studentét té krijojné komunikim t& miré me publikun
pérmes teksteve té tyre dhe té térheqin dhe mbajné vémendjen e tyre.

¢ Gjuhé maqgedonase pér géllime profesionale 1
Pas pérfundimit té€ Iéndés Gjuhé Magedonase pér Qéllime Profesionale 1, nga studentét pritet t'i zgjerojné dhe t’i
forcojné aftésité e tyre pér shprehje mé té avancuar me shkrim dhe me gojé né magedonisht né kontekstin e
mjediseve té& ndryshme profesionale. Studentét, pritet t€ jené né gjendje té lexojné, té shkruajné dhe té kuptojné
tekste té ndryshme profesionale né magedonisht. Ata, gjithashtu pritet té fitojné njohuri dhe aftési né lidhje me
terminologjiné e pérgjithshme nga fusha e drejtésisé, biznesit dhe ekonomisé, administratés, shkencave
kompjuterike, gjuhés dhe komunikimit dhe té jené né gjendije ta pérdorin até terminologji né korniza té profesioneve
té tyre té ardhshme. Pérveg pérmbushijes sé kétyre géllimeve profesionale, studentét pritet t€ béhen mé autonomé né
mésimin e gjuhés dhe té jené né gjendje t&€ mendojné né ményré kritike né njé ambient shumégjuhésor dhe
shumékulturor.

¢ Gjuhé maqgedonase pér géllime profesionale 2
Pas pérfundimit té€ Iéndés Gjuhé Magedonase pér Qéllime Profesionale 2, nga studentét pritet t'i rikonfirmojné dhe t’i
zgjerojné mé tej aftésité e tyre pér shprehje té avancuar me shkrim dhe me gojé né magedonisht né kontekstin e
profesioneve té tyre t€ ardhshme. Ata, do té jené né gjendije té lexojné, shkruajné dhe té kuptojné lloje té€ ndryshme té
teksteve profesionale né magedonisht, té analizojné dhe t'i diskutojné kéto tekste, si dhe t'i krijojné dokumentet e
tyre, duke pérfshiré biografi profesionale né magedonisht (CV). Ata, gjithashtu duhet t'i zgjerojné njohurité e
terminologjisé specifike nga fusha e drejtésisé, biznesit dhe ekonomisé, administratés, shkencave kompjuterike,
gjuhéve dhe komunikimit dhe té jené né gjendje ta pérdorin até terminologji né simulimin e situatave autentike nga



mjediset profesionale né debate dhe né shkémbim mendimesh né lidhje me aspektet e ndryshme té kétyre
profesioneve.

Gjuhé angleze 1

Pas pérfundimit té secilit nivel té& késaj IEnde qé pércaktohet sipas testit pér pércaktim té nivelit né fillim té
semestrit/vitit, prej studentéve pritet t& jené né nivel t&€ ndryshém sipas Kornizés Gjuhésore Evropiane dhe té€ mund té
kuptojné dhe pérdorin fraza dhe shprehje té ndryshme pér nevojat e tyre si¢ jané: pyetje dhe pérgjigje pér veten dhe
familjen, pér jetén e tyre, pér kohén e liré, financat, pér diploma universitare, pér shkathtési té punés, pér avancimin e
tyre personal, pér profesionin e tyre t& ardhshém dhe té ngjashme, té& marrin pjesé né dialogé dhe debate dhe té
shkruajné paragrafé apo ese pér tema gé i kané pérpunuar. Pas pérfundimit t€ 1éndés, prej studentéve pritet té jené
né nivelin A1, sipas Kornizés Gjuhésore Evropiane. Ata, duhet té jené né gjendje t'i kuptojné dhe pérdorin né ményré
té drejté shprehjet themelore né lidhje me kérkesat konkrete, té pyesin dhe pérgjigjen né lidhje me pyetjet pér
identitetin personal dhe marrédhéniet, té€ prezantojné veten dhe té tjerét duke pérdorur péremrat vetoré dhe pronoré,
té pérshéndeten, té pérdorin fjalor t€ sakté pér objektet né klasé, té béjné dallim né mes té njéjésit dhe shumésit, té
njohin dhe té pérdorin numrat prej 1- 100. Gjithashtu, studentét duhet t€ jené né gjendje té pérshkruajné njé dité té
zakonshme me pérdorim té strukturave mé té thjeshta gjuhésore, t€ shkruajné dhe té flasin pér jetén e tyre dhe
kohén e liré. Ata duhet té njohin dhe pérdorin né ményré té drejté fjalorin né lidhje me kategorité e ushgimeve dhe
pijeve, muajt e vitit, t&€ béjné kérkesa né ményré té sjellshme, té pérshkruajné vende, té zgjedhin njé destinacion dhe
té japin udhézime, té flasin pér gjérat qé u pélgejné dhe nuk u pélgejné.

Gjuhé angleze 2

Pas pérfundimit té secilit nivel t& késaj Iénde gé pércaktohet sipas testit pér pércaktimin e nivelit t€ gjuhés né fillim té
semestrit/vitit, prej studenétve pritet té€ jené né nivel té€ ndryshém sipas Kornizés Gjuhésore Evropiane dhe té€ mund té
kuptojné dhe pérdorin fraza dhe shprehje té ndryshme pér nevojat e tyre, si¢ jané: pyetje dhe pérgjigje pér veten dhe
familjen, pér jetén e tyre, pér kohén e liré, financa, pér diploma universitare, pér shkathtési pune, pér avancimet
personale, pér profesionin e ardhshém dhe té ngjashme, t€& marrin pjesé né dialogé dhe debate dhe té shkruajné
paragrafe ose ese pér tema qé i kané pérpunuar. Pas pérfundimit té kur IEndés prej studentéve pritet t€ jené né
nivelin A1, sipas Kornizés Gjuhésore Evropiane. Ata, duhet té jené né gjendje t'i kuptojné dhe pérdorin né ményré té
drejté shprehjet themelore né lidhje me kérkesat konkrete, t€ pyesin dhe pérgjigjen né lidhje me pyetjet pér identitetin
personal dhe marrédhéniet, té prezantojné veten dhe té tjerét duke pérdorur péremrat vetoré dhe pronoré, té
pérshéndeten, té pérdorin fjalor té sakté pér objektet né klasé, té& béjné dallim né mes té njéjésit dhe shumésit, té
njohin dhe té pérdorin numrat prej 1- 100. Gjithashtu, studentét duhet té jené né gjendje té pérshkruajné njé dité té
zakonshme me pérdorim té strukturave mé té thjeshta gjuhésore, té€ shkruajné dhe té flasin pér jetén e tyre dhe
kohén e liré. Ata, duhet ta njohin dhe pérdorin né ményré té drejté fjalorin né lidhje me kategorité e ushgimeve dhe
pijeve, muaijt e vitit, t& béjné kérkesa né ményré té sjellshme, té pérshkruajné vende, té zgjedhin njé destinacion dhe
té japin udhézime, té flasin pér gjérat gé u pégejné dhe nuk u pélgejné.

Gjuhé angleze 3

Pas pérfundimit t€ secilit nivel té€ késaj IEnde, qé pércaktohet sipas testit pér pércaktim té nivelit t€ gjuhés, né fillim té
semestrit/vitit, prej studentéve pritet t€ jené né nivel té ndryshém sipas Kornizés gjuhésore Evropiane dhe duhet té
jené né gjendje té kuptojné dhe pérdorin shprehje dhe fraza té njohura gé kané pér géllim pérmbushjen e nevojave té
njé tipi real: t& pyesin dhe tu pérgjigjen pyetjeve pér fenomene té ndryshme, duke pérfshiré krimin dhe katastrofat
natyrore, té ftojné dhe tu pérgjigjen ftesave, té lexojné dhe dégjojné thelbin, detajin dhe té kuptojné, té vierésojné
pérparimin e tyre personal, t& marrin pjesé né role dhe dialogé pér tema té njohura dhe té prodhojné njé paragraf/ese
pér temat né lidhje me temat e materialit t€ IEndés. Né fund té késaj IEnde studentét pritet té jené né nivelin B1, té
Kornizés sé Pérbashkét Evropiane. Ata, duhet t& jené né gjendje té pyesin pyetje dhe té pérgjigjen pér gradat
universitare, shkathtésité e punés dhe situatat, té ftojné dhe tu pérgjigjen ftesave. Studentét, duhet té jené né gjendije
té pyesin dhe té pérshkruajné marrédhéniet familjare dhe gjendjen martesore dhe duhet té jené né gjendje té njohin
dhe pérdorin né ményré té pérshtatshme fjalorin né lidhje me gradat universitare dhe arsimin universitar, artin,
udhétimin dhe sportin.

Gjuhé angleze 4

Pas pérfundimit té secilit nivel t& késaj IEnde, qé pércaktohet sipas testit pér pércaktim té nivelit té gjuhés né fillim té
semestrit/vitit, prej studentéve pritet té jené né nivel t€ ndryshém sipas Kornizés Gjuhésore Evropiane dhe duhet té
jené né gjendje té kuptojné dhe pérdorin shprehje dhe fraza té njohura gé kané pér géllim pérmbushjen e nevojave té
njé tipi real; t& pyesin dhe té japin pérgjigje pér identifikim personal dhe marrédhénie personale; té flasin dhe
shkruajné pér jetén e tyre té pérditshme, kohén e liré, argétimin, mjedisin e financave, problemet; té jené né gjendje
té pyesin pyetje dhe té pérgjigjen pér gradat universitare, shkathtésité e punés dhe situatat. Pas pérfundimit té késaj
IEénde studentét pritet t€ jené né nivelin B2, té Kornizés sé Pérbashkét Evropiane. Ata, pritet t€ jené pérdorues té
pavarur té gjuhés angleze dhe té€ munden té zbatojné disa nga funksionet gjuhésore t& méposhtme: té japin késhilla;



té béjné pyetje dhe té pérgjigjen pér gradat universitare, shkathtésité e punés dhe situatat, té ftojné dhe tu pérgjigjen
ftesave, té lexojné dhe dégjojné thelbin, detajin dhe té€ kuptojné.

Gjuhé angleze 5

Gjuha angleze pér géllime akademike éshté IEndé me kohézgjatje prej njé semestri. Qéllimet e Iéndés jané t'u
mundésojé studentéve té fitojné aftési, té cilat do tu ndihmojné né mésimin e gjuhés dhe pérparimin e tyre gjuhésor
né njé mjedis akademik t& mésimnxénies dhe mésimdhénies. Léndas, duhet t'i aftésojé té pérdorin kéta aftési edhe
né oré té gjuhés sé huaj, si edhe né pérparimin akademik né fushat e pérmbajtjes. Lénda pérfshiné aftési gjuhésore,
studiuese dhe né pérgjithési aftési zbatuese (dégjim, dhénie té prezantimeve me gojé, argumente konstruktive) né
detyra té vecanta. Pér kété arsye, pas pérfundimit t& suksesshém té Iéndés, niveli i zotésisé sé gjuhés duhet té jeté
né nivelin C1, sipas Kornizés sé Pérbashkét Evropiane. Si rezultat, studentét duhet té jené né gjendje té prezantojné
né ményré té suksesshme prezantime orale, t&€ marrin pjesé né debate dhe forume diskutimi, duke i shprehur
mendimet dhe argumentet e tyre dhe tu japin té tjeréve informacion kthyes né ményré konstruktive. Pérveg késaj,
studentét duhet té jené né gjendje t€ dégjojné dhe lexojné thelbin dhe té shkruajné njé paragraf dhe ese
argumentues, duke shprehur mendimet e tyre. Ata, duhet té€ shkruajné njé paragraf dhe ese gé zgjidh problemin. Ata,
duhet té jené né gjendje t€ prezantojné informacion pamor né formén e prezantimit poster né Power Point. Studentét,
duhet té jené né gjendje té identifikojné ideté kryesore dhe faktet mbéshtetése né njé tekst dhe té analizojné dhe
identifikojné fjaliné kryesore té temés né njé paragraf. Ata duhet té jené né gjendje ta identifikojné géllimin e njé
teksti, modelet e organizimit né njé tekst dhe t’i zbatojné ata né shkrimet e tyre.

Kapituj té zgjedhur nga shkathtésité e TI

Qéllimi i késaj lénde éshté: - T'ua tregojé studentéve elementet teknike, strukturén e tekstit dhe dizajnin e punimeve
té ndryshme gjaté studimeve. - T'u mundésojé studentéve té fitojné njohuri mbi shkathtésité e Tl-sé&, qé do t'u duhen
pér pérpunimin e punimeve shkencore, profesionale dhe prezantimeve. - Té aftésojé studentét pér zbatimin praktik té
shkathtésive té TI.

Microsoft Office Access

Kursi Zyrtar Akademik i Microsoft (MOAC) pér Aksesin 2016, ofron pérvojén praktike pér té rritur aftésité tuaja
personale té produktivitetit. Ky program, i ndaré né 15 mésime, mbulon té gjitha fushat e produktit gé kérkohen pér té
kaluar provimin MOS 77-730.

Microsoft Office Excel

Kursi Zyrtar Akademik i Microsoft (MOAC) pér Excel 2016, ofron pérvojén praktike pér té rritur aftésité tuaja
personale té produktivitetit. Ky program, i ndaré né 13 mésime, mbulon té gjitha fushat e produktit gé kérkohen pér té
kaluar provimin MOS 77-727.

Microsoft Office PowerPoint

Kursi Zyrtar Akademik i Microsoft (MOAC) pér PowerPoint 2016, ofron pérvojén praktike pér té rritur aftésité tuaja
personale té produktivitetit. Ky program, éshté i ndaré né 11 burime mésimoredhe mbulon té gjitha fushat e produktit
té kérkuara pér té kaluar provimin MOS 77-729.

Microsoft Office Word

Kursi Zyrtar Akademik i Microsoft (MOAC) pér Word 2016, ofron pérvojén praktike pér té rritur aftésité tuaja
personale té produktivitetit. Ky program éshté i ndaré né 11 burime mésimore dhe mbulon té gjitha fushat e produktit
té kérkuara pér té kaluar provimin MOS 77-725.

Krijimi i ueb-it

Qellimi i IEndés éshté zhvillimi i nje ueb fage té thjeshté té bazuar né standardet aktuale. Kerkon njohuri té gjuhés
Hypertext Markup Language (HTML) dhe Cascading Style Sheets(CSS). Shumica e ueb fageve pédorin imazhe né
formé té banerave, logove, imazheve, ose skanimeve. Adobe Fireworks €shté ndértuar si njé mjet pér té krijuar dhe
manipuluar imazhet e dizajnuara pér ueb dhe pér té lejuar krijuesit té€ zgjedhin kéto imazhe né ményré gé té
zvogélojné madhésiné e skedarit. Fireworks gjithashtu mundéson integrim té shkélgyer me Dreamweaver. Kjo 1Endé
ofron njé seri aktivitetesh gé mundésojné njé hyrje gjithépérfshirése né HTML, CSS dhe krijimin e imazheve pér ueb.

Dizajnimi i mediumeve digjitale

Qéllimi i IEndés éshté té dizajnojé dhe pérpunojé grafika raster dhe vektoriale pérmes programeve kryesore, si¢ jané:
Adobe Photoshop dhe lllustrator, si dhe projektimin dhe botimin e materialeve komerciale pér shtyp, duke pérdorur
Adobe In Design.



¢ Google aplikacione pér edukim
Pérmbledhje konceptuake me udhézime praktike pér shfrytézimin e potencialit arsimor t€ G Suite. Kjo i identifikon
parimet e t& mésuarit g€ e mundésojné pérdorimin efektiv t&€ G Suite pér té krijuar mjedise mésimore gé rrisin
komunikimin arsimor. Kjo Iéndé éshté i organizuar né njé seri modulesh. Modulet jané té bashkangjitur né njé meni
pérmbledhése, té cilat mund té gasen né fagen “Google” pér edukim, e cila i organizon modulet me po té njéjtén
radhitje me té cilén do té diskutohen né klasé.

e Historia e artit
Qéllimi i IEndés éshté njohja e studentéve me mjediset themelore teorike, si dhe me zhvillimin e arkitekturés, artit dhe
dizajnit nga fillimet e tyre deri né shfagjen e Rilindjes né skenén kulturore dhe artistike né Evropé. Programi paraget
té gjitha periudhat mé té réndésishme historike dhe stilistike, stilet unike si produkte té nivelit t& zhvillimit t&
teknologjisé, shkencés dhe kulturés, veganérisht té réndésishme pér zhvillimin e arkitekturés dhe artit té
pérgjithshém.

¢ Lidershipi, puna né ekip dhe diversiteti
Né kété 1éndé, studentét krijojné njé "canté pajisjesh” té sjelljeve té lidershipit pér t'u pérdorur né njé larmi situatash
kur ata gé punojné me dhe/ose pér ta duhet té& motivohen drejt njé té mire t€ pérbashkét, vecanérisht kur ajo puné
pérfshiné pérdorimin e ekipeve té pérbéra té individéve té ndryshém.

¢ Programimi i lojérave
Qéllimi i késaj lénde éshté t'i njoftojé studentét me parimet e zhvillimit té lojérave, me theks té vecanté né lojérat gé
mund té luhen né shfletues interneti. Studentét, mésojné krijimin e objekteve, animimin e tyre, pérdorimin e zérit, si
dhe teknikave tjera né zhvillimin e lojérave. Studentét, gjithashtu, e mésojné programimin e pajisjeve hyrése, si¢
jané: tastiera, miu dhe pajisje té tjera periferike. LEnda pérfshiné teknikat themelore té€ inteligjencés artificiale dhe sé
bashku me teknikat tjera pérdoren né ndértimin e lojérave té njohura.

¢ Dizajni i identitetit té markés
Studentét, do t'i kuptojné dhe zbatojné konceptet dhe teorité né pérdorimin dhe prezantimin e imazheve dhe
informacionit, duke pérdorur mjete dhe teknologji t& pérshtatshme pér marrédhéniet me publikun/komunikimin e
integruar ose gazetariné e ndérmjetésuar.

¢ Dizajn i modés
VStitcher éshté programi kryesor i industrisé pér dizajnimin dhe zhvillimin e modés 3D. Me VStitcher, dizajnerét kané
aftésiné pér té dizajnuar veshje pérmes diapazoneve té€ madhésive, pérdorimit té grafikéve, pélhurave, zbukurimeve,
ngjyrave, stilimit dhe paragqitjes fotorealiste 3D. Kompleti i ploté i vegorive té tij u mundéson dizajneréve,
specialistéve tekniké dhe krijuesve té€ modeleve, té krijojné dizajne dhe t'i cojné ato né nivelin tjetér, me njé
pérshtatje t€ vérteté té Iévizjes, modifikim modeli, klasifikim, paketé teknologjike dhe mé shumé.

¢ Shkrimi krijues
Lénda pérfshiné géllimet dhe objektivat e méposhtme: teknikat dhe terminologjiné themelore té shkrimit trillues,
teknikat dhe terminologjiné themelore té shkrimit krijues jo-trillues dhe teknikat dhe terminologjiné bazé té shkrimit.
Pérve¢ objektivave té lartpérmendura, 1énda gjithashtu thekson réndésiné e aftésive kritike té leximit pér kritikimin e
trillimeve dhe eseve, vierésimin e shkrimit té vet dhe té kolegéve dhe réndésiné e rishikimit brenda procesit té
shkrimit krijues.

¢ Dizajn i avancuar i koncepteve
Lénda Advanced Concept Design (ACD), fokusohet né fazén e konceptualizimit t& procesit té projektimit t€ produktit
né njé projekt té vérteté dizajni me njé kompani. Lénda fillon me njé sfidé dizajni, t& krijuar nga ekspertét dhe
kompania dhe pérfundon me njé koncept produkti, i cili pérpunohet né kuptimin e pérdorshmérisé, cilésisé/vlerés
estetike, parimeve teknike té punés dhe materializimit dhe ndikimit té tij kulturor dhe shogéror.

¢ Financa personale
Lénda ofron njé hyrje praktike t& menaxhimit financiar personal. Duke pérdorur njé qasje té strukturuar, hap pas hapi,
studentét mésojné se si té kursejné dhe investojné, t& menaxhojné kredité studentore, té€ paragesin taksa, té ulin
borxhin e kartés sé kreditit dhe té planifikojné pér t&€ ardhmen. Skenarét e jetés reale, duke mbuluar njé gamé té
gjeré sfidash financiare, u mundésojné studentéve té vlerésojné réndésiné e koncepteve kryesore dhe késhillat e
dobishme nga ekspertét e financave personale i ndihmojné ata té zbatojné ato koncepte né jetén e tyre. Shumé



shembuj t&€ bazuar né matematiké ilustrojné garté réndésiné kritike té arritjes sé géllimeve financiare afatgjata
pérmes investimeve. Népérmijet Iéndés studentét angazhohen dhe e pérgendrojé vémendijen né konceptet kritike gé
u duhen pér té patur sukses né klasé dhe pér t& menaxhuar financat e tyre me menguri pér téré jetén.

3D modelimi dhe renderim i avancuar

Léndé ‘studio’ e fokusuar né teknikat e avancuara té€ 3D modelimit dhe renderimit, duke pérdorur softuer standard té
industrisé. Flitet pér Iéndé té avancuar pér zhvillimin e 3D modelimit dhe kurrikulén e paragqitjes 3D. Lénda
pérgéndrohet né zhvillimin e aftésive ekzistuese t€ 3D modelimit dhe paraqitjes sé sipérfages me synimin pér té
punuar deri né aftésité standarde té industrisé gé do té pérdoren pér té prodhuar puné cilésore té portofolit.

Pikturimi digjital

Qéllimi i IEndés éshté gé studenti té pajiset me perceptimin e sendeve, té zhvillojé ndjenjén pér kompozicion, té
kuptojé rolin fundamental té vijés, ngjyrés dhe vlerat e tyre né pikturé, si dhe né fushat tjera artistike, té njihet me rolin
e drités dhe hijes, gé né kompozicion té paraget iluzionin e hapésirés dhe formés tredimensionale, t&¢ mund té
pikturojé sipas natyrés (duke vézhguar) dhe té krijojé shprehi pozitive pér puné té pavarur. Pér realizimin e kétyre,
mjetet klasike, do té zévendésohen me teknika bashkékohore digjitale, si¢ jané: tabletét dhe tabelat e mengura pér
vizatim dhe pikturim.

Vizatimi kreativ

Né kété Iéndé studenti pasi té keté marré njohuri mbi metodologjité dhe parimet e shprehjes vizuale, fillon té fusé né
funksion imagjinatén dhe kreativitetin, t&¢ mendojé dhe krijojé kompozicione kreative imagjinatave té pavarura,
vazhdon me studimin e mundésive specifike t& shprehjes me pérdorimin e teknikave dhe materialeve té ndryshme
nga teknikat grafike tradicionale deri te pérdorimi i materialeve dhe mediave té reja moderne, me géllim njohjen e
individualitetit dhe autonomisé né aktin e shprehjes dhe krijimit.

Shprehje vizuale e avancuar

Qéllimi i IEndés éshté té thellohet dhe pérmirésohet prezantimi i studentéve me teknika grafike tradicionale dhe
bashkékohore, metodologji dhe principe té shprehjes vizuale dhe marrjes sé€ njohurive dhe aftésive né fushé pér
puné krijuese té pavarur. Njohja, pérdorimi dhe aftésimi tekniko-teknologjik, qé vijné nga analiza e teknikave dhe
praktikave té ndryshme tradicionale dhe bashkékohore té artit, pér aplikim t& métutjeshém né fushén e projektimit
dhe arteve pamore brenda njésive metodologjike. Po ashtu, géllimi i léndés éshté pasurimi dhe modernizimi i
vazhdueshém i njohurive té fituara. Zhvillimi i problemeve mé komplekse artistike dhe teknike pér té arritur rezultate
mé té larta artistike dhe estetike.

llustrim

Qéllimi i IEndés éshté t'u ofrojé studentéve njohuri pér historikun e ilustrimit, ndikimin qé ka pasur dhe vazhdon té
keté ilustrimi né kulturén grafike dhe né komunikimin vizual né pérgjithési, pér mediumet tradicionale dhe digjitale té
nevojshme pér ilustrim. Lénda, fokusohet né studimin dhe hulumtimin e gasjeve konceptuale sa i perket ilustrimit, me
géllim gé té nxit t& menduarit kritik dhe kreativ, zhvillimin e aftésive teknike dhe nxitjen e imagjinatés.

Studimi i figurés sé njeriut

Qéllimi i IEndés éshté gé studentét té fitojné njohuri dhe aftési pér té€ gené té pavarur né aktivitetet krijuese duke
ndjekur ligjératat, duke pérpunuar skica, duke studiuar pjesét skeletore, sistemin muskulor dhe trupin e njeriut me
praniné e njé modeli. Figura njerézore, do té jeté né disa pozicione, pérkatésisht: vertikale, ulur dhe horizontale.

Art konceptual

Qéllimi i IEndés éshté gé studenti t& mos jeté mé njé krijues konvencional, pasiv, krijues i drejtpérdrejté i botés dhe
ndjesive té tij, por té transformohet né njé intelektual, i cili fillon t& keté gasje kritike ndaj veté artit, relacionit shogéri-
art dhe duke menduar né ményré kritike. Studenti, artist i ardhéshém me pérvojat e reja, artin e shéndrron né teori,
né strategji dhe né intelektualizém. Me ndértimin dhe etablimin e géndrimit kritik, i kupton dhe zéshém i shpreh
kuptimsité, po edhe pakuptimsité pér veté artin, natyrén e artit, kufijté e artit, si dhe funksionet shogérore té artit.
Studentét aftésohen pér puné té pavarur individuale, zhvillohojné géndrim kritik, motivim pér ndértim té€ kualiteteve té
gjithanshme té personalitetit krijues - artistik.
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