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Pérshkrimi i programit

Programi i magjistraturés pér inxhinieri sotuerike éshté dizajnuar gé studentéve t'u ndihmojé né avancimin e njohurive té tyre
né fusha specifike té shkencave kompjuterike, t€ orientohen drejt hulumtimit dhe t€ mésojné qé shkathtésité e fituara teorike
dhe praktike t'i zbatojné né sektorin e industrisé dhe té biznesit.

Programi kultivon mendim kreativ dhe gasje inovuese né zgjidhjen e problemeve pérmes bazave solide teorike dhe
teknologjive té reja.

Programi i magjistraturés pér inxhinieri softuerike &shté pérgatitur né bazé té modelit t& Bolonjés, té organizimit té studimeve
né kohézgjatje prej katér semestrave. Ky program éshté pérkatés edhe pér ata té cilét i kryejné studimet deri né diplomim
dhe me program trevjecar.

Karriera

Programi do t'i ofrojé studentéve njohurité dhe shkathtésité e nevojshme pér té kontribuar né té gjitha aspektet e procesit té
zhvillimit t€ softuerit, duke pérfshiré kétu planifikimin, bashképunimin, specifikimin, projektimin, zhvillimin, shpérndarjen dhe
mirémbajtjen e produkteve softuerike. Pérveg késaj, studentét do té fitojné aftési t€ pérgjithshme si t&€ menduarit analitik dhe
kritik, punén ekipore dhe punén né mjediset shumékulturore, té planifikimit dhe organizimit etj

Pas mbarimit té kétij programi, té€ diplomuarit do té kené mundési té€ karrierés né industri t& ndryshme, kryesisht duke
pérmbushur nevojat pér hartimin e sistemeve kompjuterike, té tilla si zhvillues softueri, testues softueri, menaxher i
projekteve dhe proceseve softuerike.

Semestri i fundit i studimeve pérfshin pérpilimin e tezés sé magijistraturés, duke ju mundésuar késhtu té diplomuarve t'i
vazhdojné studimet e tyre drejt doktoratés né shkencat kompjuterike.

Rezultatet e té méesuarit
Njohurité dhe té kuptuarit

¢ Njohuri dhe té kuptuarit € avancuar né fushén e zhvillimit t& softuerit dhe té aplikacioneve, duke pérfshiré:

¢ Zhvillimin e softuerit, analiz€n e nevojave, projektimin, kodimin, testimin;

¢ Gjuhét e programimit, analizén e tyre dhe pérdorimin né zhvillimin e zgjidhjeve té ndryshme softuerike, analizén e
sistemeve softuerike, zhvillimin e Internet aplikacioneve dhe siguriné, rrjetat;

¢ Njohja e koncepteve t€ pérparuara té informatikés;

¢ Menaxhimi me projekte t€ médha softuerike;
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Aplikimi i njohurive dhe té kuptuarit

¢ Mund té aplikojné, té pérdorin, té€ zhvillojné dhe té vendosin sisteme té avancuara softuerike.

e Mund té ofrojné dhe té zbatojné metoda dhe metodologji t&€ ndryshme té zhvillimit t& softuerit pér ofrimin e zgjidhjeve
té médha informatike.

e Mund té pérdorin mjete té€ ndryshme pér zhvillimin e softuerit dhe t'i programojné ato duke pérdorur shell, skripta dhe
programe té kompajluara né mjedise té pavarura ose né web.

¢ Munden né ményré origjinale, kritike dhe krijuese té€ marrin pjesé né procesin e zgjidhjes sé problemeve né mjedise
té reja, té paparé apo té€ panjohur pér zhvillimin e softuerit.

¢ Jané né gjendije té organizojné njé sistem softuerik me géllim té zgjidhjes sé ¢éshtjeve té ndryshme sociale,
ekonomike dhe/ose teknologjike.

¢ Jané né gjendje té marrin pjesé né projekte kérkimore si njé bazé pér zhvillim t& métejshém akademik.

¢ Demonstrojné ekspertizé né trajtimin e problemeve reale né fushén e zhvillimit té programeve dhe t& menaxhimit té
projekteve.

e Mund té zhvillojné dhe zbatojné ide origjinale dhe krijuese.

Aftésité pér té vlerésuar

¢ Né ményré té pérshtatshme mund té€ mbledhé, t'i analizojé dhe t’i vlerésojé té dhénat duke pérdorur mjete dhe
sisteme moderne pér ¢éshtje té ndryshme sociale, ekonomike dhe/ose organizative.

e Ka aftési pér té vlerésuar né ményré adekuate afatet e kérkuara, burimet dhe rreziget né planifikimin, zhvillimin,
vendosjen dhe mirémbajtjen e programeve, duke pérdorur mjetet e duhura.

e Mund t'i argumentojé dhe t'i shpjegojé ideté, konceptet.

e Mund té testojé, té vlerésojé dhe té vendosé né ményré té pérshtatshme pér zgjidhje t&¢ mundshme e té ndryshme
informatike.

Aftésité e komunikimit

e Né ményré té garté dhe té kuptueshme mund t'ua komunikojé njohurité, t& dhénat dhe rezultatet e studimeve
anétaréve té ekipit, klientéve, menaxheréve dhe pjesémarrésve té tjeré né zhvillimin e softuerit.

e Mund ta pérshtaté stilin dhe formén e shprehjes né ményré adekuate kur i adresohet njé audience té pakualifikuar.

e Mund té iniciojé, té udhéheqé dhe té marré pérgjegjési pér punén e njé grupi té njerézve.

« Eshté né gjendje té béjé pérgatitje pér kérkime dhe té kontribuojé né fushén e zhvillimit t& softuerit.

Aftésité e té mésuarit
e Mund t'i ndjeké zhvillimet e reja né fushén e zhvillimit té softuerit dhe aplikacioneve, t& mésojé teknologji té reja dhe

t'i implementojé ato.
e Mund t'i identifikojé nevojat e veta dhe drejtimet e zhvillimit autonom personal

Lista e lendeve
Semestri 1

¢ [6.0 SETK] Metodologjia e hulumtimit
¢ [6.0 SETK] Strukturat e té dhénave dhe algoritmet e avancuara



¢ [6.0 SETK] Proceset softuerike dhe menaxhimi
¢ [6.0 SETK] Punim seminarik
¢ [6.0 SETK] Léndé zgjedhore e liré 1

Semestri 2

¢ [6.0 SETK] Analiza dhe projektimi i softuerit
¢ [6.0 SETK] Paradigmat e programimit

¢ [6.0 SETK] Sistemet e shpérndara

¢ [6.0 SETK] Kurs laboratorik

¢ [6.0 SETK] Léndé zgjedhore e liré 2

Semestri 3

¢ [6.0 SETK] Testimi i softuerit

¢ [6.0 SETK] Projekt ekipor

¢ [6.0 SETK] Teoria a automatéve dhe gjuhét formale
¢ [6.0 SETK] Siguria e sistemeve operative

¢ [6.0 SETK] Léndé zgjedhore 1

Semestri 4

¢ [30.0 SETK] Punimi i magjistraturés

Description of courses
Léndé obligative

¢ Metodologjia e hulumtimit
Qéllimi i késaj lénde éshté gé t'u sigurojé studentéve njohuri dhe kuptim té teorive dhe metodologjive té ndryshme gé
pérdoren né fushén e inxhinierisé softuerike. Pas mbarimit té Iéndés, studentét do té jené té afté: * té shpjegojné dhe
té kuptojné réndésiné e koncepteve themelore shkencore, * t& kérkojné né ményré efikase informacione dhe
literaturé relevante; * té identifikojné, formulojné dhe té pérshkruajné problemet hulumtuese; * té béjné zgjedhije té
kujdesshme té gasjeve alternative né hulumtim; * t'i pérshkruajné, t'i krahasojné dhe t'i shpjegojné pérparésité dhe
mangésité e metodave té ndryshme shkencore pér grumbullimin e t&€ dhénave sasiore dhe cilésore; * t'i aplikojné
metodat themelore shkencore gjaté analizés sé té dhénave sasiore dhe cilésore; * t'i kuptojné kornizat e ndryshme
pér ndértimin e teorive; * t'i vierésojné dhe t'i shqyrtojné publikimet shkencore;

¢ Strukturat e té dhénave dhe algoritmet e avancuara
Kjo Iéndé bazohet né diturité paraprake nga lIémi i algoritmeve dhe strukturave té té dhénave. Qéllimi i [Endés éshté
t’i njoftojé studentét me algoritmet e avancuara dhe efikase dhe me strukturat e pérshtatshme té cilat pérdoren pér
organizimin, kérkimin dhe optimizimin e t& dhénave. Me kété Iéndé gjithashtu mbulohet edhe efikasiteti teorik i
algoritmeve dhe pércaktimi praktik i tyre, me géllim gé t& mundésohet krahasimi i algoritmeve té ndryshme. Gjaté
mésimit, studentét do té njihen me disa algoritme té njohura, vecanérisht me ato pér kérkim dhe optimizim né
struktura jolineare, si¢ jané pemét dhe grafet.

¢ Proceset softuerike dhe menaxhimi
Qéllimi i késaj éshté t'i pajisé studentét me njé kuptim té thellé, kritik dhe sistematik t€ parimeve dhe teknikave pér
menaxhimin e projektimit té aplikacioneve softuerike efektive. Studentéve u paragitet nj€ metodologiji e t€ kuptuarit té
menaxhimit me zhvillimin e zgjidhjeve softuerike. Objektivat jané: profilet dhe llojet e projekteve softuerike, kuptimi i
krijimit té strukturés sé projektit, gasja menaxheriale né zgjidhjen e problemeve dhe mjetet e nevojshme, vlerésimi
dhe menaxhimi i rrezikut, monitorimi dhe kontrolli, ruajtja e cilésisé, teknikat pér menaxhimin e zhvillimit té shkathét té
softuerit, etj.

¢ Punim seminarik
Kjo I1éndé mbulon aspektet e ndryshme té menaxhimit t& zhvillimit té& sistemeve softuerike dhe punén né grupe.
Gjithashtu mbulon edhe menaxhimin e teknikave té zhvillimit t&€ shpejté té softuerit. Studentéve u jepet mundési ta
pérpilojné punimin seminarik nén mbikéqyrje té€ profesorit, gé t'i theksojné njohurité dhe shkathtésité e tyre,
népérmjet pérdorimit t&€ mjeteve pér ndjekje dhe mbikéqyrije té€ projekteve. Kjo IEndé i njofton studentét me mjetet



softuerike pér puné né grup; vendimmarrje organizative; me potencialet i njé sistemi efektiv né menaxhimin e
informacionit; t&€ mésuarit organizativ; me burimin e pérparésive konkurruese; me organizatat né arenén globale.

Analiza dhe projektimi i softuerit

Kjo Iéndé mundéson shqyrtim té ploté té dizajnimit t& softuerit; vazhdimin e studimit t&¢ modeleve té projektimit
(design patterns), kornizat e projektimit dhe té arkitekturave; rishikimin e arkitekturave aktuale pér middleware;
projektimin e sistemeve té shpérndara duke pérdorur middleware; projektimin e bazuar né komponenté. Lénda
pérmban edhe teoriné e matjes dhe pérdorimin i metrikave né dizajn; karakteristikat e dizajnit t& miré, si¢ jané:
performansa, besueshméria, siguria, ripérdorueshmériatja etj. Kétu éshté pérfshiré edhe matja e cilésive té
brendshme dhe e kompleksitetit t& softuerit; vierésimi dhe evoluimi i dizajnit; bazat e evolucionit té softuerit,
riinxhinieringu dhe inxhinieringu revers.

Paradigmat e programimit

Kjo Iéndé siguron mbikéqyrjen e parimeve té projektimit té€ gjuhéve programore dhe té temave lidhur me zbatimin e
tyre. Temat pérfshijné krahasimin e paradigmave mé té réndésishme programore: programimin deklarativ,
funksional, procedural, logjik, racional dhe até me objekte dhe paradigma té tjera té orientuara té programimit.
Gijithashtu, jané pérfshiré edhe lloje té t&€ dhénave, metoda té pércaktimit t& semantikés dhe sintaksés gjuhésore,
strukturat e kontrollit, ndérlidhja e t& dhénave dhe tema té tjera. Lénda jep hyrjen né gjuhét alternative programuese
si LISP, gjuhét logjike si Prolog, gjuhét e skripteve Perl. Studentét né kété Iéndé do té shkruajné programe né LISP,
Prolog dhe né PERL.

Sistemet e shpérndara

Né kété 1éndé trajtohen arkitektura e sistemeve té shpérndara; komunikimi ndér-proces; llojet e socket-eve dhe
platformat e zhvillimit; zgjidhjet aplikative standarde pér sistemet informatike té shpérndara; bazat e programimit
klient-server; komunikimi ndérmjet nyjave né sistemet kompjuterike t& shpérndara té bazuara né Internet. Platformat
middleware ( CORBA, JavaBeans, DCOM, .NET); sistemet multi-agjenté né njé mjedis té shpérndaré; shérbimet dhe
teknologjité ueb né sistemet kompjuterike té shpérndara (arkitektura dhe zbatimi).

Kurs laboratorik

Lénda kérkon puné té orientuar ekipore né laborator; aplikim té digjitalizimit; E-prezantim; té€ drejtat e autorésisé;
mjetet pér digjitalizim si¢ jané: skanimi i fotografive, rezolucioni, pérpunimi i fotografive, mjete pér pérpunim té
fotografive bitmap dhe vektoriale.

Testimi i softuerit

Né kété léndé mésohen pérkufizimet dhe matja e besueshmérisé dhe té konfidencialitetit; besueshméria dhe
modelimi i disponueshmérisé; zbulimi i gabimeve dhe kodet pér korrigjimin e gabimeve; projektimi i sistemeve té
besueshme, si jané: gabimet e rastit kundrejt atyre té pérhershmeve; burimet e gabimeve né softuer, teknikat pér
tolerancén ndaj gabimeve, besueshméria né pajisjet VLSI, sistemet e kontrollit ajror, sistemet e telekomunikacionit,
dhe aplikacionet industriale té kontrollit; sistemet e besueshme pér procesimin e transaksioneve; gasja né internet
dhe besueshméria e softuerit; modelet pér besueshmériné e softuerit; metodat pér besueshmériné e softuerit;
besueshméria né sistemet operative dhe né strukturat e t€ dhénave; konfidencialiteti né bazat e té dhénave dhe
sistemet e shpérndara; dizajnimi i testeve; metodat pér gjenerimin e testeve; Automatic Test Pattern Generation
(ATPG).

Projekt ekipor

Kjo Iéndé éshté Iéndé e hapur dhe studentét do t&€ mund té zgjedhin t& punojné né ndonjé projekt ekipor lidhur ma
arritjet e fundit né fushén e inxhinierisé softuerike. Temat e mundshme pérfshijné fushat si¢ jané: analiza dhe
dizajnimi i sistemeve softuerike, zhvillimi i aplikacioneve grafike, aplikacionet multimediale dhe ato pér tregti
elektronike, testimi, pérpunimi statistik i t& dhénave, arsyetimi metaforik dhe arsyetimi me analogji.

Teoria a automatéve dhe gjuhét formale

Lénda trajton temat né vijim: teoria e automatéve, strategjité algoritmike, algoritmet themelore kompjuterike,
algoritmet kriptografike, algoritmet gjeometrike, algoritmet paralele, algoritmet e shpérndara, analiza themelore
algoritmike, analiza e avancuar algoritmike, kompleksiteti, klasat e kompleksitetit P dhe NP.

Siguria e sistemeve operative
Lénda pérfshiné temat gé vijojné: Strukturat e enkriptimit. Gjithashtu jepen shembuj té protokolleve pér enkriptim;
enkriptimi me ¢elésa sekreté; enkriptimi me ¢elésa publiké; ndérhyrja né sistemet e koduara; mekanizmat themeloré



té mbrojtjes né sistemet operative; arkitektura e sistemeve mbrojtése né sistemet operative, autentikimi; kontrolli i
gasjes (Access Control): Listat e gasjes, implementimi i kontrollit t& gasjes (Unix, Java), modelet Bell dhe La Padula,
mekanizmat e sistemeve operative pér mbéshtetjen e politikave MAC, politikat e sigurisé Clark-Wilson dhe mur
kinez; dobésité e mbroijtjes né sistemet operative; sistemet operative me bérthamé té sigurt.

¢ Punimi i magjistraturés
Kjo Iéndé u mundéson studentéve t'i bartin shkathtésité dhe njohurité e tyre pér hulumtimin dhe hartimin e detyrés
mé té ndérlikuar - shkrimit t& punimit t& magjistraturés. LEénda éshté paraparé té jeté plotésisht praktike dhe
studentét t'i fitojné njohurité dhe aftésité, shkathtésité dhe besimin e nevojshém gé t'i gasen hulumtimit dhe shkrimit
té tezés. Lénda ka vetém njé rezultat kthyes - t'u mundésojé studentéve ta shkruajné tezén e magjistraturés me
véshtirési minimale dhe me njé efektivitet maksimal. Gjithcka qé éshté paraparé té béhet ka pér géllim pérmirésimin
e teknikave té hulumtimit dhe té stilit té shkrimit t& magjistraturés, duke pasur kujdes me kété rast pér ndalimin e
shérbimit me mjete té€ palejueshme, si¢ jané: plagjiatura dhe cenimi i t€ drejtave té autorit, g€ ndalohen me Statutin e
UEJL-sé.

Léndé zgjedhore

¢ Interfejsi njeri-kompjuter
Qéllimi i kétij kursi éshté té pajis€ studentét me njohuri t& parimeve té interaksionit njeri-kompjuter; t& japé vlerésimin
e interfejsit; té& béjé analizat e detyrave, dizajnin e pérgendruar tek pérdoruesi; modelet konceptuale dhe metaforat.

¢ Ueb programim i avancuar
Qéllimi i késaj lénde éshté t'i pajisé studentét me bazat teknologjike, me njohurité dhe aftésité qé lidhen me njé
shuméllojshméri t& kornizave pér zhvillim té ueb-it e qé pérdoren pér implementimin dhe distribuimin e apliakcioneve
dhe shérbimeve ueb dhe celulare.

¢ Dizajnimi i sistemeve interaktive
Lénda trajton fazat e ciklit jetésor, si¢ jané: pércaktimi kérkesave, dizajni logjik, dizajni fizik dhe planifikimi; aftésité e
komunikimit ndérpersonal, intervista dhe prezantimi, dinamika e punés né grup; analiza e fizibilitetit dhe planifikimi i
rrezigeve, menaxhimi i projektit, zhvillimi i pérbashkét i aplikacioneve; zhvillimi i shpejt planifikimi i aplikacioneve,
zhvillimi i prototipeve, dizajnimi i bazés sé té€ dhénave, vierésimi i paketave softuerike, blerja dhe integrimi; problemet
globale dhe ndér-organizative dhe integrimi i sistemeve, kodet profesionale dhe etike.
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